
    幾何 SolidWorks 原廠訓練中心 
SolidWorks 工程圖基礎製作 

 
 

 2025/7/8  1 /10   

1 訓練需求 
    將模型製作工程圖，利用工程圖指令產生視圖、中心線、尺寸。認識

何謂圖學，製圖標準有哪些，扭轉對 3D 工程圖印象，加強整合工程圖設

計能力。3D導入工程圖是業界需要技術，完全不需要在 DWG 作業。 

2 課程日期 首頁公告 3 時段/人數 依本單位訂定 

4 時數/場地 依網頁/1F CAD電腦教室 5 教學設備 
個人電腦、投影機、中央廣

播、SolidWorks  

6 師資 
鍾隆嘉 

SolidWorks 原廠訓練中心論壇長與技術顧問 

7 教材 
1.書籍：SolidWorks專業工程師訓練手冊[5]-集錦 1：組合件、工程圖(簽名書) 

2.電子檔：模型檔案、PDF 

 

3.投影片 

 。5-4-1 SolidWorks 工程製圖與技術實務[基礎篇] 
說明工程圖優勢、圖學、價值與學習方向 

  

8 課程大綱 

 

1.視圖產生與放置：介紹模型產生視圖流程、視圖放置、工程圖介面與環境 

2.視圖比例與角法：圖頁屬性，調整視圖比例、自訂比例與比例角法認知 

3.圖層製作與使用：將圖元置於圖層，並定義該圖層名稱、顯示與隱藏…等 

4.插入符號與尺寸：加入中心線與模型項次，並完成參數式尺寸關聯性變化 

5.視圖美觀：尺寸放置原則、箭頭與數字、尺寸位置調整 

6.公差選用與規則定義：將尺寸加入公差表示，完整解決查表錯誤疏失 

7.工程圖轉檔與溝通：工程圖轉 DWG、PDF，輸出流程與輸出選項設定 

9 學習效益 

依據 

CAD人員技能評估 

1.學過 2.會畫 3.熟練 4.專業 

學過 1級 

學過 2級 

學過 3級 

會畫 1級 

會畫 2級 

會畫 3級 

熟練 1級 

熟練 2級 

熟練 3級 

熟練 4級 

專業 1級 

專業 2級 

專業 3級 

  

http://www.solidworks.org.tw/forum.php?mod=viewthread&tid=36669&extra=
https://geometry-sw.com.tw/wp-admin/post.php?post=18857&action=edit
http://www.solidworks.org.tw/forum.php?mod=viewthread&tid=16853&extra=page%3D1
http://www.solidworks.org.tw/forum.php?mod=viewthread&tid=16853&extra=page%3D1
http://www.solidworks.org.tw/forum.php?mod=viewthread&tid=16853&extra=page%3D1
http://www.solidworks.org.tw/forum.php?mod=viewthread&tid=16853&extra=page%3D1
http://www.solidworks.org.tw/forum.php?mod=viewthread&tid=16853&extra=page%3D1
http://www.solidworks.org.tw/forum.php?mod=viewthread&tid=16853&extra=page%3D1
http://www.solidworks.org.tw/forum.php?mod=viewthread&tid=16853&extra=page%3D1
http://www.solidworks.org.tw/forum.php?mod=forumdisplay&fid=3475
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課前說明 

恭喜同學完成組合件第 2階段，是否覺得組合件組裝比建模輕鬆多了。本週延續這樣的感覺，給

你畫好的模型產生工程圖。藉工程圖作業認識圖學，以圖學理論支撐引用製圖規範，了解視圖為何要

這樣放置，尺寸這樣標。 

讓學員對工程圖有深刻了解與靈活好用印象，未來不再只想到 2D CAD作業，扭轉對 3D工程圖印

象，並加強整合工程圖設計能力。SolidWorks產生工程圖相當容易，打破很多人告訴你沒人用 3D CAD

出工程圖，千萬不要被舊思維影響學習動機。 

模擬製圖流程讓學習過程順便習慣。該流程是本班多年研究最有效率的製圖流程，不必背誦只要

畫幾張圖保證會。流程就是章節：1.建模→2.從零件產生工程圖→3.圖頁格式/大小視窗→4.視圖調色

盤→5.產生視圖→6.加入註記→7.轉檔→8.開啟檢查。 

這週意猶未盡就是工程圖轉檔工作，轉檔是溝通，工程師常遇到轉檔問題，或不知要轉什麼給對

方會比較好。業界常轉 3D PDF和 DWG作為溝通，由於操作簡單所以很容易落實。 

  

上午  

由投影片說明工程圖與技術，介紹 3D製圖優勢、圖學概論，以及製圖學習方向。 

 

    零件繪製後，如何將模型放到工程圖中？很簡單，檔案→從零件產生工程圖 。系統帶領進入工程

圖環境，引導產生視圖。過程中要定義圖頁格式大小，也就是圖紙設定。 

http://www.solidworks.org.tw/forum.php?mod=viewthread&tid=36669&extra=
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產生視圖可以用視圖調色盤來完成。 

 

A 工程圖環境與介面 

與零件或組合件相同，都有 4 大區域，只有特徵管理員和繪圖區域些許不同。 

  

 

    圖頁屬性顧名思義控制圖頁特性，控制比例、投影類型、圖頁格式/大小。重點說明：1.比例、

2.投影類型、3.圖頁格式/大小。 

視圖比例會影響圖面視覺效果，如果視圖太大圖面就會太擁擠；視圖太小就會留白太多，調整視

圖比例可以讓視圖平衡。 

http://www.solidworks.org.tw/forum.php?mod=viewthread&tid=36669&extra=
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顯示樣式可由 1.特徵管理員或 2.快速檢視工具列進行，特徵管理員直接切換沒有等待時間。教學

過程會一起講，將這 2 者之間比較，讓同學很有感覺，並提高教學效率，例如：塗彩＋帶邊線塗彩、

移除隱藏線＋顯示隱藏線、線架構。 

  

 

工程視圖檢視 常用的檢視工具，你會發現很多指令操作和 AutoCAD 一樣，不必改變舊有習慣，

本節以常用先說明先感受好用之處。 

  

B 圖層 

圖層具有可重疊性與管理性，功能類似透明投影片。將圖元置於指定圖層，並定義該圖層名稱、

顯示與隱藏、色彩、線條樣式、線條寬度…等。 

於文件屬性設定指令圖層。工程師不需要耗費時間在圖層中，專注設計不相信對吧。只要選擇指

令，圖層自動套入指令，例如：使用尺寸標註，圖層會自動切換為尺寸標註圖層。 

http://www.solidworks.org.tw/forum.php?mod=viewthread&tid=36669&extra=
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 下午  

A 中心線和中心符號線 

非圓形視圖標註中心線 、為圓形視圖標註 ，例如：孔。為。視圖加上中心線，代表對稱。 

    

B 模型項次 

    透過模型項次將尺寸自動產生出來，所產生的尺寸具備修改能力，稱為參數式標註。 

  

C 修改尺寸 

零件與工程圖尺寸互相對應，可以看出尺寸關聯性，讓模型改尺寸工程圖也會更著變更，避免模

型設變後與工程圖不一致的後果，總不能老是花時間在對模型尺寸。有這樣的便利性是草圖已標過尺

寸，工程圖用模型項次將尺寸加入，這就是所謂參數式標註。 

http://www.solidworks.org.tw/forum.php?mod=viewthread&tid=36669&extra=


    幾何 SolidWorks 原廠訓練中心 
SolidWorks 工程圖基礎製作 

 
 

 2025/7/8  6 /10   

  

D 公差與精度 

工程圖有很多細節要注意，好比說尺寸擺放位置、公差和精度表示、圖層建立...等，特別是公差和

精度表示，是業界最常忽略的問題，公差配置錯誤將嚴重影響圖面正確性。 

   

E 轉檔 

圖面完成後轉 Dwg 該如何轉？要注意哪些？會有亂碼？這些都是業界常見問題所在，說明轉檔過

程要留意的設定。業界最常轉的 3 種格式：1.DWG、2. 2D PDF、3.3D PDF。 

 

http://www.solidworks.org.tw/forum.php?mod=viewthread&tid=36669&extra=
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F 組合件工程圖與 BOM 

組合件工程圖製作與零件相同。於工作窗格將等角視（組合圖）與等角視爆炸（爆炸圖）分別加

入。零件表製作（BOM）點選視圖→2.註記→3.零件表 →4.，將表格置於工程圖空白處。由 BOM看

出螺絲、螺帽總數量，優化市購件總類，例如：統一規格，也可判斷市購件規格是否有錯。 

 

G 自動零件號球  

    於零件上方加入註解，定義零件編號。點選視圖→ ，進入零件號球配置調整。 

 

H 工程圖列印-版面設定 

    工程圖列印介紹列印視窗使用。認識版面設定、黑白列印、以及放大列印。這是重點。定義縮放比

例、色彩、和定義紙張大小及方向，SolidWorks會記憶最後設定。 

http://www.solidworks.org.tw/forum.php?mod=viewthread&tid=36669&extra=
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I eDrawings 列印  

    利用 eDrawings協助列印作業，好處：不須 SolidWorks軟體，並分工列印、可以即時預覽，並檢視

列印範圍、列印速度快。 

 

J 工作排程器-列印檔案 

    將資料夾內的文件統一列印。 

http://www.solidworks.org.tw/forum.php?mod=viewthread&tid=36669&extra=
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K 註記工具列（Annotation）  

    簡易說明註記工具列常用指令，尺寸標註後就是註記作業，只要把註記放在模型面、模型邊線或

模型外，會比尺寸標註速度還快。 

    符號解讀與運用是圖學基礎也是規範，註記不難學，只要知道用在哪就好，例如：公差、表面加

工符號、熔接符號...等，都是單項有獨立介面，完成註記後，快點 2 下它們可以直接編輯，方便吧。 

 

http://www.solidworks.org.tw/forum.php?mod=viewthread&tid=36669&extra=
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